
Τελευταίες εξελίξεις
Καλώς ήρθατε στο τρίτο ενημερωτικό δελτίο του έργου Womenin. Παρακάτω, θα μοιραστούμε μαζί
σας τα τελευταία μας επιτεύγματα, την πρόοδο του έργου και το σχέδιο ανάπτυξης για τους
επόμενους μήνες, τα οποία έχουμε αναλάβει για να σας παρέχουμε υψηλής ποιότητας, εκπαιδευτικό
περιεχόμενο. Η πιο πρόσφατη εξέλιξη της ομάδας του έργου ήταν μια διαδικτυακή συνάντηση που
πραγματοποιήθηκε στις 3 Απριλίου, η οποία μας επέτρεψε να διασφαλίσουμε τη σταθερή και ομαλή
πρόοδο των δραστηριοτήτων του έργου. 

Πρόσφατα επιτευχθέντα σημεία αναφοράς
Ολοκληρώθηκε το εγχειρίδιο του έργου

Είμαστε στην ευχάριστη θέση να σας ενημερώσουμε ότι η ανάπτυξη του εγχειριδίου του έργου έχει
ολοκληρωθεί. Στόχος του είναι να συμπυκνώσει το σύνολο των γνώσεων που έχουν συγκεντρωθεί
σχετικά με την τρέχουσα κατάσταση του γυναικείου επιχειρηματικού περιβάλλοντος, τις προκλήσεις
που αντιμετωπίζουν οι γυναίκες αυτές, τους διαθέσιμους πόρους και τις μαρτυρίες γυναικών
επιχειρηματιών από τις χώρες-εταίρους. Πιστεύουμε ότι το αποτέλεσμα αυτού του έργου θα
αποτελέσει πολύτιμη πηγή βασικών γνώσεων για διάφορους ενδιαφερόμενους, έτοιμη να
χρησιμοποιηθεί αποτελεσματικά ως εφαλτήριο για το επιχειρηματικό ταξίδι οποιουδήποτε. Το
εγχειρίδιο, μαζί με σύντομη περίληψη για κάθε χώρα και στις 7 γλώσσες, είναι διαθέσιμο στο κοινό
στον ιστότοπο του έργου (https://www.womenin-project.eu/outputs/). 

Εκπαιδευτικό μάθημα που πλησιάζει στην ολοκλήρωσή του

Ένας άλλος στόχος του Πακέτου Εργασίας 2 πλησιάζει επίσης στην πλήρη ολοκλήρωσή του. Αυτός ο
κύριος εκπαιδευτικός πόρος του έργου, ο οποίος αναμένεται να μεταδώσει αποτελεσματικά κρίσιμες
γνώσεις ειδικά για τους/τις επίδοξους/ες επιχειρηματίες, θα είναι σύντομα διαθέσιμος στην
ηλεκτρονική πλατφόρμα μάθησης. Η ολιστική προσέγγιση του μαθήματος μας επιτρέπει να
εστιάσουμε σε κάθε σημαντικό θέμα. Από τα εισαγωγικά θέματα, μέσω της σημασίας των ψηφιακών
δεξιοτήτων, μέχρι την αποτελεσματική διαχείριση των πόρων - αυτά και όλα τα υπόλοιπα θέματα
που θα συζητηθούν θα αποτελέσουν ένα στέρεο επιχειρηματικό θεμέλιο για τους ενδιαφερόμενους
του έργου, πάνω στο οποίο θα μπορέσουν να βασιστούν. Αυτή τη στιγμή, η τελική έκδοση του
μαθήματος βρίσκεται σε αυστηρή αξιολόγηση, και μόλις ολοκληρωθεί, θα ακολουθήσει η μετάφραση
του περιεχομένου από τα αγγλικά και στις επτά γλώσσες του έργου.

Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών και δεν
αντιπροσωπεύουν κατ'ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή

Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις.
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Ψηφιακό μαθησιακό περιβάλλον υπό ανάπτυξη

Προχωράμε μπροστά, εστιάζοντας τώρα τις προσπάθειές μας στις δραστηριότητες του Πακέτου
Εργασίας 3. Αυτό το Πακέτο Εργασίας περιστρέφεται γύρω από τη δημιουργία του ψηφιακού
εργαλείου μάθησης που αναπτύχθηκε στο εκπαιδευτικό περιβάλλον Minecraft. Χάρη στην
αξιοποίηση αυτής της καινοτόμου μεθόδου μεταφοράς γνώσεων, αναμένουμε ότι αυτή η λύση θα
γίνει όχι μόνο πιο ελκυστική και καθηλωτική από τα συμβατικά μέσα, αλλά και πολύ πιο
αποτελεσματική στην επίτευξη ικανοποιητικών διδακτικών αποτελεσμάτων. Επί του παρόντος, η
ομάδα μας είναι αφοσιωμένη στη δημιουργία σεναρίων συγκεκριμένων Κόσμων μέσα σε αυτό το
περιβάλλον - γράφοντας ρεαλιστική, ενδιαφέρουσα αφήγηση και χαρακτήρες, κατασκευάζοντας
μηχανισμούς προκλητικών δραστηριοτήτων και γεμίζοντας όλες αυτές τις εμπειρίες με υψηλής
ποιότητας, εξειδικευμένες γνώσεις για τον κλάδο. Μετά την ολοκλήρωσή του, αυτό το εργαλείο θα
αποτελέσει το επόμενο βήμα στο εκπαιδευτικό όραμα του έργου, το οποίο θα εδραιώσει τις γνώσεις
που έχουν αποκτηθεί προηγουμένως και θα επιτρέψει στον χρήστη να αποκτήσει ακόμη βαθύτερη
κατανόηση των συζητούμενων θεμάτων.

Τι ακολουθεί;

Αφού ολοκληρώσουμε τις εργασίες που αναφέρονται παραπάνω και εξασφαλίσουμε το υψηλότερο
επίπεδο ποιότητας, σκοπεύουμε να προχωρήσουμε στις ακόλουθες δραστηριότητες:

υλοποίηση χαρακτηριστικών, διαλόγων, ασκήσεων και εκπαιδευτικού περιεχομένου στο
περιβάλλον Minecraft Education,
αξιολόγηση και δοκιμή της πρώτης επανάληψης του ολοκληρωμένου εκπαιδευτικού παιχνιδιού
Minecraft,
διακρατική συνάντηση των εταίρων του έργου στο Ρότερνταμ, με στόχο τη διασφάλιση ομαλού
και σταθερού ρυθμού προόδου.

Μέσα κοινωνικής δικτύωσης & διάδοση

Βεβαιωθείτε ότι έχετε επισκεφθεί τα μέσα κοινωνικής δικτύωσης μας, όπου μπορείτε να βρείτε τις
πιο πρόσφατες και συχνές ενημερώσεις για τις προσπάθειές μας. Σας ευχαριστούμε και τα λέμε την
επόμενη φορά!
Ιστοσελίδα  του έργου - https://www.womenin-project.eu/

LinkedIn - https://www.linkedin.com/company/womeninproject

Facebook - https://www.facebook.com/ErasmusPlusWomeninProject/

E-mail - womeninproject.eu@gmail.com
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Κοινοπραξία εταίρων:

ATERMON 

ATERMON B.V. (NL)

INSTALOFI LEVANTE SL (ES)

CONSORZIO MATERAHUB
INDUSTRIE CULTURALI E
CREATIVE SCARL (IT)

STOWARZYSZENIE 
“EURO LIDER” (PL)

CENTER FOR EDUCATION 
AND INNOVATION (EL)

CSI CENTER FOR SOCIAL
INNOVATION LTD (CY)

E&D KNOWLEDGE
CONSULTING LDA (PT)
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