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Benvenuti alla seconda newsletter del nostro progetto Womenin. Di recente, abbiamo tenuto
il meeting transnazionale a Porto, dove l'intero team si € riunito per garantire lo sviluppo
fluido di ogni fase del progetto, orientato nella giusta direzione e senza ritardi. Durante
l'incontro, abbiamo esaminato i progressi finora compiuti, discusso degli obiettivi futuri e
condiviso nuove e stimolanti idee.

Sviluppo delle funzionalita principali

EOUCATIOW

Sviluppo del training di escape room digitale



Siamo entusiasti di condividere con voi le ultime novita riguardanti una delle nostre idee
principali: il trasferimento di conoscenze e i mezzi utilizzati in questa fase del progetto. Il
nostro obiettivo € rendere l'apprendimento accessibile ed efficiente. Percio, abbiamo scelto
di adottare la piattaforma educativa Minecraft come principale strumento didattico. Questo
ci consente di creare ambienti digitali ricchi di attivita entusiasmanti e conoscenze da
scoprire, come caccia al tesoro, risoluzione di enigmi, e quest decisionali. Grazie a questa
innovativa modalita, acquisire nuove competenze sara un'esperienza senza sforzo e
piacevole!

Stiamo anche lavorando su...

...alcune affascinanti iniziative che non vediamo l'ora di condividere con voi. Approfondiamo
due di esse:

Corso online

In aggiunta agli ambienti educativi digitali, stiamo creando un corso tradizionale e dettagliato
per consolidare le competenze appena acquisite. Composto da 7 moduli, ciascuno offre
conoscenze teoriche, esercizi coinvolgenti e riassunti finali dedicati alle competenze
imprenditoriali.

Manuale

Stiamo sviluppando un manuale utile che affronta le questioni introduttive sullo stato delle
imprenditrici nel mondo degli affari. In questo supporto, condivideremo le metodologie che
applichiamo nel nostro lavoro, rapporti sulle sfide affrontate dalle imprenditrici e
testimonianze dirette. Vogliamo offrirvi un'approfondita conoscenza dell'argomento.

Qual ¢ il prossimo passo?

Non ci fermiamo e gia pianifichiamo le prossime attivita su cui ci concentreremo. Tra queste:

e Traduzione dei materiali dall'inglese a tutte le altre lingue del progetto per massimizzare
l'accessibilita

e Concettualizzazione delle sfide delle escape room

e Comunicazione continua con i partner e diffusione dei risultati del progetto

Social media & disseminazione




Non dimenticate di seguirci sui nostri canali social, dove potrete seguire da vicino lo sviluppo
del progetto Womenin e scoprire tutte le nostre attivita di comunicazione e disseminazione.
Siete invitati a scriverci o a partecipare alle discussioni nei commenti!

Project website - https://www.womenin-project.eu/

Linkedin - https://www.linkedin.com/company/90897395/admin/notifications/all/

Facebook - https://www.facebook.com/profile.php?id=100090513841821

E-mail - womeninproject.eu@gmail.com

Partenariato:

& ‘ﬂ] EURO LiDER?

ATERMON
— T —

)
v InnoviD
E&D Knowledge

Consulting

Finanziato dall'lUnione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono
necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dellAgenzia esecutiva europea per l'istruzione e la cultura (EACEA).
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