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Ultimi Sviluppi

Benvenuti alla terza newsletter del progetto Womenin. Di seguito condivideremo con voi i nostri
ultimi risultati, i progressi del progetto e il piano di sviluppo per i prossimi mesi per il quale ci siamo
impegnati per fornirvi contenuti educativi di alta qualita. Lo sviluppo piu recente del team del
progetto € stato un incontro online tenutosi il 3 aprile, che ci ha permesso di garantire un progresso
costante e regolare delle attivita del progetto.

Traguardi raggiunti di recente

Ilmanuale del progetto & stato completato

Siamo felici di informarvi che lo sviluppo del manuale del progetto & stato completato. L’obiettivo
quello di incapsulare l'insieme delle conoscenze raccolte riguardanti lo stato attuale dellambiente
imprenditoriale femminile, le sfide affrontate da queste donne, le risorse a loro disposizione e le
testimonianze di donne imprenditrici dei paesi partner. Riteniamo che i risultati di questo progetto
diventeranno una preziosa fonte di conoscenza essenziale per le varie parti interessate, pronta per
essere utilizzata efficacemente come trampolino di lancio per il percorso imprenditoriale di
chiunque. Il manuale, insieme a un breve riassunto per ciascun paese in tutte e 7 le lingue, &
disponibile al pubblico sul sito web del progetto (https://www.womenin-project.eu/outputs/).

Percorso formativo in fase di completamento

Un altro obiettivo del Work Package 2 € lavvicinarsi al suo completamento. Questa principale
risorsa educativa del progetto la quale dovrebbe trasmettere in modo efficiente le conoscenze
cruciali dedicate agli aspiranti imprenditori, sara presto disponibile sulla piattaforma di
apprendimento online. L'approccio olistico del corso ci consente di concentrarci su tutti gli
argomenti piu importanti. Dalle questioni introduttive, passando per limportanza delle
competenze digitali, fino alla gestione efficiente delle risorse: queste e tutte le restanti questioni
discusse diventeranno una solida base imprenditoriale su cui costruire le parti interessate del
progetto. AL momento € in corso una valutazione rigorosa della versione finale del corso che, una
volta terminata, sara seguita dalla traduzione dei contenuti dall'inglese in tutte e sette le lingue del
progetto.
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Ambiente di apprendimento digitale in fase di sviluppo

MINECRAFT PRILIECT

b

Si sta andando avanti concentrando i nostri sforzi sulle attivita del WP3. Questo WP ruota attorno alla
creazione dello strumento di apprendimento digitale sviluppato nell'ambiente Minecraft Education.
Grazie all'utilizzo di questo metodo innovativo di trasferimento della conoscenza, ci aspettiamo che
questa soluzione diventi non solo piu coinvolgente rispetto ai mezzi convenzionali, ma anche molto
piu efficace nel raggiungere risultati didattici soddisfacenti. Attualmente, il nostro team & dedicato
alla creazione di scenari di mondi specifici all'interno di questo ambiente, scrivendo narrazioni e
personaggi credibili e interessanti, costruendo meccaniche di attivita stimolanti e riempiendo tutte
queste esperienze con conoscenze specifiche del settore di alta qualita. Una volta completato, questo
strumento costituira il passo successivo nella visione educativa del progetto, che consolidera le
intuizioni precedentemente acquisite e consentira all’utente di acquisire una comprensione ancora
piu profonda degli argomenti discussi.

Prossimi passi

Dopo aver completato le attivita sopra menzionate e aver garantito il massimo livello di qualita,
prevediamo di passare alle seguenti attivita: implementazione di funzionalita, dialoghi, esercizi e
contenuti educativi nell'ambiente Minecraft Education, valutazione e test della prima iterazione del
gioco educativo Minecraft completato, incontro di progetto transnazionale a Rotterdam, con
'obiettivo di garantire un ritmo di avanzamento regolare e costante.

Media Sociali e disseminazione

Assicurati di visitare i nostri social media, dove puoi trovare gli aggiornamenti piu recenti sui nostri
sforzi. Grazie e alla prossimal!

Project website - https://www.womenin-project.eu/

LinkedIn - https://www.linkedin.com/company/womeninproject

Facebook - https://www.facebook.com/ErasmusPlusWomeninProject/

E-mail - womeninproject.eu@gmail.com
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