
womenin-project.eu

/ErasmusPlusWomeninProject

/company/womeninproject

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione
europea o dell’Agenzia esecutiva europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili.

Risultati di Progetto

Progetto Womenin 
II Comunicato Stampa

Novembre 2024

Il mese di novembre è il mese conclusivo della durata ufficiale del progetto Womenin. Pertanto,
vorremmo condividere con voi la sintesi dei risultati più importanti del progetto e le attività finali su cui
ci stiamo concentrando. Ad oggi abbiamo concluso con successo lo sviluppo dei seguenti prodotti:

Manuale per le donne imprenditrici - grazie alle oltre 245 pagine di questa preziosa fonte di
conoscenza, il consorzio è riuscito a fornire ai destinatari una guida completa per ogni donna che
aspira a creare un'impresa in Europa. Una ricerca approfondita dell'ambiente imprenditoriale a Cipro,
nei Paesi Bassi, in Italia, Spagna, Grecia, Portogallo e Polonia ha permesso al consorzio di condurre
un'analisi dettagliata della situazione attuale in ogni Paese, dei principali ostacoli e delle barriere che
le imprenditrici devono affrontare e di creare un compendio delle risorse di supporto (finanziamenti,
networking, ecc.) disponibili in ogni Paese. Inoltre, il manuale contiene testimonianze di donne
imprenditrici di successo.

Corso di formazione per formatori di IFP - è stato concluso anche lo sviluppo del corso di e-learning. Il
risultato finale è una risorsa didattica composta da diversi argomenti accuratamente selezionati che si
prevede diventeranno i più impattanti in termini di equipaggiamento dei formatori VET, e dei loro
studenti, con le conoscenze imprenditoriali essenziali. Il corso è composto da 7 moduli: 1. Introduzione
all'imprenditoria femminile, 2. Uguaglianza di genere nell'imprenditoria, 3. Potenziamento e sviluppo
delle competenze dell'impresa digitale, 4. Internazionalizzazione delle imprese guidate da donne, 5.
Gestione delle risorse e pianificazione strategica, 6. Linguaggio inclusivo e comunicazione efficace e 7.
Prospettiva di genere e trasversalità. Prospettiva di genere e trasversalità.

Il terzo output educativo principale, Minecraft Education Virtual Escape Room, è attualmente in fase di
test esterno, poiché le traduzioni dei contenuti e la valutazione interna si sono concluse con successo. A
breve, una volta terminato il suo sviluppo, questo prodotto diventerà un potente strumento educativo.

Inoltre, vorremmo invitarvi a partecipare alla prossima serie di eventi di sensibilizzazione del Progetto
Womenin, che si terranno nel novembre 2024. Vi invitiamo a rimanere sintonizzati sui nostri canali social
media, dove condivideremo con voi i dettagli in merito.

Infine, desideriamo esprimere la nostra gratitudine a tutti i partner del progetto, agli stakeholder e a
tutte le persone che, con il loro sostegno duraturo, ci hanno permesso di portare avanti la missione di
fornire alle donne imprenditrici preziose risorse educative, favorire la loro crescita professionale e
impegnarsi per la creazione di un ambiente migliore e paritario.


