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Ostatnie wydarzenia

Witamy w trzecim newsletterze projektu Womenin. Ponizej podzielimy sie z Wami naszymi
najnowszymi osiggnieciami, postepami w projekcie i planem rozwoju na nadchodzgce miesigce,
ktdre opracowalismy, aby dostarcza¢ Wam wysokiej jakosci tresci edukacyjne. Ostatnim dziataniem
zespotu projektowego byto spotkanie online, ktére odbyto sie 3 kwietnia, pozwalajac nam zapewnic
stabilny i bezproblemowy postep dziatan projektowych.

Kamienie milowe osiggniete w ostatnim czasie

Podrecznik projektu zostat ukoriczony

Z przyjemnoscig informujemy, ze prace nad podrecznikiem projektu zostaty zakoriczone. Jego
celem jest zawarcie w nim catosci zgromadzonej wiedzy na temat obecnego stanu srodowiska
przedsiebiorczosci kobiet, wyzwan stojacych przed takimi kobietami, dostepnych dla nich zasobdéw
oraz $wiadectw przedsiebiorczyn z krajow partnerskich. Wierzymy, ze ten rezultat projektu stanie
sie dla wielu interesariuszy cennym Zzrédtem niezbednej wiedzy, gotowym do efektywnego
wykorzystania jako pomoc w podrdzy po swiecie przedsiebiorczosci. Podrecznik, wraz z krotkim
podsumowaniem dla kazdego kraju, jest publicznie dostepny na stronie internetowej projektu we
wszystkich siedmiu jezykach (https://www.womenin-project.eu/pl/rezultaty/).

Rozwdj kursu edukacyjnego na ostatniej prostej

Réwniez kolejny cel Pakietu Prac nr 2 zbliza sie do catkowitego ukonczenia. Ten gtowny zasob
edukacyjny projektu, ktéry ma efektywnie przekazywaé¢ kluczowg wiedze dedykowang
poczatkujgcym przedsiebiorcom, bedzie wkrétce dostepny na platformie szkoleniowej online.
Holistyczne podejscie kursu pozwolito nam skupi¢ sie na kazdym istotnym temacie. Od kwestii
wprowadzajgcych, przez znaczenie umiejetnosci cyfrowych, po efektywne zarzadzanie zasobami - te
i wszystkie pozostate omawiane kwestie stang sie solidnym fundamentem wiedzy o
przedsiebiorczosci dla interesariuszy projektu. Obecnie finalna wersja kursu jest poddawana
rygorystycznej ocenie, a po jej zakoniczeniu nastgpi ttumaczenie tresci z jezyka angielskiego na
wszystkie siedem jezykdw projektu.
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Cyfrowe srodowisko edukacyjne w fazie rozwoju

Przechodzimy dalej, koncentrujgc teraz nasze wysitki na zadaniach Pakietu Prac nr 3. Ten pakiet
skupia sie na stworzeniu cyfrowego narzedzia edukacyjnego opracowanego w srodowisku Minecraft
Education. Oczekujemy, ze dzieki wykorzystaniu tej innowacyjnej metody przekazywania wiedzy,
nauka z jego wykorzystaniemstanie sie nie tylko bardziej wciggajgca i immersyjna niz
konwencjonalne $rodki, ale takze znacznie bardziej efektywna w osigganiu satysfakcjonujacych
wynikow dydaktycznych. Obecnie nasz zespot zajmuje sie tworzeniem scenariuszy konkretnych
Swiatow w tym Srodowisku - pisaniem wiarygodnej i interesujgcej narracji oraz kreowaniem postaci,
budowaniem wymagajgcych mechanik poszczegdlnych aktywnosci i wypetnianiem wszystkich tych
doswiadczen wysokiej jakosci wiedzg branzowg. Po ukonczeniu, narzedzie to stanie sie kolejnym
krokiem w edukacyjnej wizji projektu, ktére ugruntuje wczesniej zdobyte spostrzezenia i pozwoli
uzytkownikowi na jeszcze gtebsze zrozumienie omawianych zagadnien.

Co dalej?

Po zakonczeniu wyzej wymienionych zadan i zapewnieniu najwyzszego poziomu jakosci, planujemy
przystgpi¢ do nastepujgcych dziatan:

e implementacja funkcji, dialogdow, ¢wiczen i tresci edukacyjnych do s$rodowiska Minecraft
Education,

e ewaluacja i testowanie pierwszej iteracji ukoniczonej gry edukacyjnej Minecraft,

e przeprowadzenie miedzynarodowego spotkania projektowego w Rotterdamie, majgcego na celu
zapewnienie sprawnego i bezproblemowego postepu prac.

Media spotecznosciowe i upowszechnianie

Zachecamy do odwiedzenia naszych mediéw spotecznosciowych, gdzie mozecie znalez¢ najnowsze
informacje o naszych dziataniach. Dziekujemy i do zobaczenia nastepnym razem!

Strona internetowa projektu - https://www.womenin-project.eu/pl

LinkedIn - https://www.linkedin.com/company/womeninproject

Facebook - https://www.facebook.com/ErasmusPlusWomeninProject/

E-mail - womeninproject.eu@gmail.com
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